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Die ,,Rechenrakete 1000 wurde konzipiert fiir die Unterrichtsarbeit in der ersten Halfte des 3. Schuljahres.
Im Mittelpunkt der Aufgabensammlung stehen die Zahlbereichserweiterung und das halbschriftliche Addieren
und Subtrahieren im Zahlenraum bis 1000.

e Die Schler erlangen handelnd Wir
Einsicht in den Aufbau unseres Z?:?;f:

Zahlsystems,indem sie mit
Zahlkarten dreistellige Zahlen legen: E

karten
zusammen.

e Mit zunehmender Komplexitat (Rechnen an einer, zwei, drei Stellen) wird im Tausenderraum gerechnet.
Erst sind von den Schiilern Aufgaben ohne, spater mit Hunderteriiber- und -unterschreitung zu losen.

P50

— Te0e 760+ 78=

520 +440 =960| | 510+ 620-250=370| 604290 =
1520+1400 =920| | +220| B 1u620-200=420| 930-360=
ngo 40 =960 625+ 2420 - 50 =370|  380+142=

e Durch Anwenden verschiedener Rechenstrategien wird das mathematische Denken der Schiiler gefordert:

360 + 290 = 650 | 360 + 290 = 650 | 360 + 290 = 650
360/+1200 = 560 360+ 40 = 400 360 (+)300/= 660
560+ 90 =650 400/ +250 = 650 660 /= 10 =650

* |m GroBenbereich ,, Langen“ rechnen die Schiiler mit den MaBeinheiten

~Millimeter”, ,Dezimeter” und , Kilometer".
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S.1-5 Automatisieren des kleinen Einmaleins

Zu Beginn der Klassenstufe 3 wird das kleine Einmaleins wiederholt. Nur wenn alle Malsatze auswendig beherrscht werden, ist ein
erfolgreiches Weiterlernen beim ,GroBen Einmaleins® und bei der schriftlichen Multiplikation mdglich.

Ziel ist eine Automatisierung der Aufgaben, so dass die Schiiler in weniger als 4 Sekunden zu allen Malsétzen die passende
Antwort aus dem Gedéchtnis abrufen konnen.

S.1-2 Einmaleins-Sterne

Bei den Einmaleins-Sternen werden benachbarte Zahlen multipliziert.

S.1 A A

52 A A\

S.3 Mal-Plus-Hauser

Bei den Mal-Plus-Hausern werden je 2 benachbarte Zahlen im ,Erdgeschoss” multipliziert und die Zahlen im ,Obergeschoss” addiert
@ 28 | 42 54 | 36 63 | 36 24 | 56 48 | 40 24 | 21
916|6 7194 3187 618|5

S. 3 Division mit Rest

Die groBte Schwierigkeit beim Dividieren mit Rest liegt darin, dass die Schiiler zuerst durch iberschlagiges Rechnen herausfinden
mussen, wie oft der Divisor im Dividend enthalten ist. Die Schiller missen den nachstkleineren Dividenden finden, der ohne Rest
durch den Divisor teilbar ist.

25:5=5 11:2=5 Rest[]]
27:5=5 Rest|2]] 0:6=6 Rest[4]
64:8=8 ﬁ 30:9=3 Rest|3]
68:8= 8 Rest] 17:3=5 Rest[2]

N
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S.4  Sachrechenpuzzle

Im Materialteil des Kommentars und auf der Homepage befindet sich eine Kopiervorlage zum Sachrechenpuzzle. Die Schiller 16sen
die Sachrechenaufgaben, schneiden die Bildteile der Kopiervorlage aus und kleben sie auf die passenden Aufgabenfelder.

Wie viele Beine haben 8 Spinnen? / Wie viele Beine haben 5 Hasen 64
| | und 8 Enten?
S \
818]=64 5104 %8 )2]=36]
Wie viele Tage sind es? Wie viele Tage 42

Die Sommerferien ,(sh(?,— ,55/;9 Wir fahren Z Wochen Q0
\ g s dauern genau 6 Wochen. © (Lund 4 Tage in Urlaub! —

67 =42 2/ 7 @4]=[18

Wie groB ist das Sechsfache von 8? Meine Zahl ist um 8 gréBer als das 48
Vierfache von 9.
61 81=48 419+ 8 =44
Wie groB ist der achte Teil von 40? Wie groB ist ein Viertel von 24? 5
40:08]=[5] 2400 4 1=(6]
Heikos Vater kauft 4 Flaschen Wein. Nina will 32 Bilder ins Fotoalbum kleben, 24
Jede Flasche kostet 6 €. ) immer 4 auf eine Seite. Wie viele Seiten
Wie viel muss er bezahlen? ',\' braucht Nina?
o o LS R o
416 1=24 ) B2jo(4])=(8]
30

Vanessa bezahlt ihre neue Hose mit sechs | Tim kauft sich eine Tite Gummibérchen.
5 €-Scheinen. Wie teuer ist die neue Hose? | Er bezahlt mit sieben 5 Cent-Miinzen und
einem 20 Cent-Stiick. Wie viel kosten die
Gummibérchen?

6 (15]=[30) 7115]+120 =55

o . 56
Ich denke mir eine Zahl. Wenn ich Ich denke mir eine Zahl. Wenn ich
@ sie durch 7 teile, erhalte ich €. sie mit 7 malnehme, erhalte ich 63.

o 56— 9—"-63

S.6-11 GroBenbereich ,,ZEIT*

Lernziele
¢ |n Klassenstufe 3 sollen die Schiiler die Uhrzeit ,auf die Minute genau® ablesen und einstellen kdnnen
(in Klassenstufe 2 ,auf 5 min genau®).

¢ Sie sollen umgangssprachliche Zeitangaben wie ,20 vor®, ,10 nach , ,5 vor halb“ und ,5 nach halb" verstehen und anwenden.
5 nach halb 2 10 nach 7 5vor 10
135 une| | 210 une| | 9.55 unr|| 3.20 unr
Viertel vor 7 ' 5 nach 8_’ 20 vor 11 5 vor halb 8 10 vor 12
C6.45 un| | 8.05 wunr| | 10.40 une| | 72.25 unr| | 11.50 uhr

e Sie sollen wissen, dass ein Tag 24 Stunden hat. Die Abkiirzung fiir Stunden lautet ,h*.  Tqo 1, +12/n

, i o _ , 15h+ 9 h
e Die Schiiler sollen die Zeitdauer berechnen in h und min. —
7 h AR 4 |h|30 mi
4:40 %»11:40 8:10 +4h20miny 5.3 12:20 ‘:H%> 16:50
14:42 M»14:55 19:32 £2018M0y 9750 | 545 17 n[20/min 12:35
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e Bei Zeitspannen ,mit Stundentiberschreitung” berechnen die Schiler die Anzahl der Minuten in zwei Schritten:

45 mi - .
8302, o 15 oo L0min_ 17:40 22000 11820

30min’ g.0p " 15 min 30/mi 5:50 2211 .10

zur vollen
Stunde!

e - SOmin_ . 21:35 32000+ 92:05
+ min . - . . I
1440 51580)  l47:55 27 oo 40 min 745 20 5:30
20minyg.00" (30| |5 w0 20min| P00 " 10:35 33min, 1,50
— W = D M 18:00 4 13:47 = 14:20

e Mit Hilfe von Rechenpfeilen bestimmen die Schiiler die Zeitdauer in Jahren, Monaten und Tagen.

S.10 @ ‘7‘ ‘:‘Jahre ‘7 ‘:‘Monate ‘:‘Tage
Lauras Geburtstag hemtigem
25/mi 2 h 40 mi 25 mi
S.10 (3 14:45%15:10 2 #0)min 17:50 25 mir 18:15

S.12 - 13 Einfiihrung und Darstellung von Hunderterzahlen

Lernvoraussetzungen

Den Aufbau zweistelliger Zahlen haben die Schiiler erfasst, indem sie 3 O + 5 - +
Zehner- und Einer-Zahlkarten zu zweistelligen Zahlen zusammen- scglig:;rnen

geschoben haben. Karten @a
Lernziel

Um mit Zahlkarten den Aufbau dreistelliger Zahlen
veranschaulichen zu kdnnen, missen im Unterricht

2004403
\J zundchst die Hunderterzahlen eingefiihrt werden!

Einfihrung der Hunderterzahlen
Die Einflihrung der Hunderterzahlen erfolgt in 4 Schritten:

a) Durch Zehnerbiindelungen zum Hunderter
Ungeordnete Mengen werden strukturiert, indem die Schiiler jeweils 10 Elemente im Venn-Diagramm zu einem Zehnerbiindel
zusammenfassen.

S12 © 00 o © (@)
®©©

@ 2F° © © © ©%g @ 9 g

©9%) @ &% \© o o e® o
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Durch erneute Zehnerbiindelung entstent aus 10 Zehnern die neue Einheit ,Hunderter*.

b) Notieren erster Hunderterzahlen
Die Schiiler zahlen die Anzahl der Hunderterbiindel und ordnen die entsprechende Hunderterzahl zu.

s.12 (1) (2)|

Es sind insgesamt:

2H0Z0E=200

Es sind insgesamt:

3HO0Z0E= 300

¢) Zehner- und Hunderterbiindelungen mit strukturiertem Material

9 a5
) a0
9990 Oag°

@%%Eﬂ ] " f
800 @@%@ @gg@ 10 Steckwdirfel werden zu einer Zehnerstange
B35 D an 1 30 > %%% % % | gESEiEiaias zusammengesteckt; aus 10 Zehnerstangen

odg 000 wird eine Hunderterplatte gebaut.

99990 990

Die Schiiler zahlen die Anzahl der Hunderterplatten und ordnen die entsprechende Hunderterzahl zu.

e

[4nozoE=40] [3HOZO0E=30] 9HO0Z 0E= 900

d) Zéhlen in Hunderterschritten

In Hunderterschritten zahlen die Schiiler Hunderterbiindel verschiedener Materialien:

Es sind:

500

oom - ﬁm oom - ﬁm oom - ﬁm oom - ﬁm oomm =258 o oom ﬁm Es sind:
118 118 K 118 118 118
100¢v58 ¥L bo/  100E¥88 L o 100E¥88. L o 100588 ¥L o 100E¥88. L bo/  100E¥88 ¥L oo ‘@‘
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S.15-16 Analogien nutzen heim Rechnen mit Hunderterzahlen

Beim Rechnen mit Hunderterzahlen nutzen die Schiiler Analogien als Rechenvorteile:

6+ 3= 9
60+ 30= 90
600 + 300 = 900

900 - 700 ‘E‘ 7 ‘E‘ = E‘ ‘E‘ + ‘E‘ = E‘
200 400 + 400 =800 | |300 + 600 = 900

Analog zu bereits bekannten, leichten Aufgaben dsen die Schiiler Additions- und Subtraktionsaufgaben mit Hunderterzahlen.

S.17 -23 Einfiihrung und Darstellung von HZE-Zahlen

Die Vorgehensweise bei Einflihrung von HZE-Zahlen entspricht im Wesentlichen der Einfilhrung der Hunderterzahlen (s.0.):

a) Durch Zehnerbiindelungen zu HZE-Zahlen
Ungeordnete Mengen werden strukturiert, indem die Schiiler erst Zehner-, dann Hunderterbiindelungen durchfiihren.
SchlieBlich wird die Anzahl der H und der (ibrig gebliebenen Z und E notiert.

@)
(©) So
Eisind; _ @569@ @©@
1H3zZ8E e © @ @ ©

b) Mit Zahlkarten HZE-Zahlen legen
Die Schiiler erlangen handelnd Einsicht in den Aufbau unseres Zahlsystems, indem sie den gebiindelten Mengen die entsprechenden
H-, Z- und E-Zahlkarten zuordnen und diese zu HZE-Zahlen zusammenschieben:

N

Wir
schieben
die Zahl-
karten
zusammen.

- P h ‘
c) Einfilhrung der Sprechweise dreistelliger Zahlen @fhundertachwnddrel

Von Klassenstufe 2 her kdnnen die Schiiler ZE-Zahlen lesen.
Beim Sprechen von HZE-Zahlen wird lediglich das Hunderterzahlwort vor die ZE-Zahlen gesetzt.

Wir
schieben
die Zahl-

karten
zusammen,

500 +30 + 8
TNV
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d) Darstellung von HZE-Zahlen mit strukturiertem Material
Zur Darstellung dreistelliger Zahlen werden in der Rechenrakete als zentrales Medium steckbare Zehnersystem-Biindelsétze verwan dt.
Mit den Zehnersystem-Blindelsétzen bauen und malen die Schiiler HZE- Zahlen:

I ¢ | :
100 + 50 + 4 300 + 10 + 3
TNV TNV
154, 313

Vorteile der Zehnersystem-Biindelsatze:
e Der dreigliedrige Aufbau unseres Zahlsystems (H, Z, E) wird einsichtig veranschaulicht.
¢ Durch Biindeln und Entbiindeln wird die Zehnerstruktur unseres Zahlsystems erfahrbar.
¢ Die klare Struktur des Materials ermdglicht die Ausbildung fester Zahivorstellungen.
¢ Wiirfel, Stangen und Platten sind gut ikonisch darstellbar.
¢ Das Material eignet sich bestens zur Darstellung halbschriftlicher Rechenwege und zum Zahlvergleich.
¢ Das Material ist gut handhabbar, platzsparend einsetzbar und preiswert!
(Zehnersystem-Biindelsatze sind bei allen namhaften Lehrmittelhdndlern erhaltlich!)

e) Darstellung von HZE-Zahlen mit verschiedenen Materialien

S. 20 HZE-Zahlen mit der Null

Als Sonderfall werden die dreistelligen Zahlen mit 0 Zehnern bzw. 0 Einern auf Seite 20 behandelt:

o
]
a
000
00

J J NV ; NV 7 6H ~ 5E 200760
470 250 | 605 | | 260 |

S. 22 Zahlendiktate
Zahlendiktate sind sinnvoll, um das Schreiben dreistelliger Zahlen zu tiben. Dreistellige Zahlen sind
Eine motivierende Ubungsméglichkeit ist das Eintippen von HZE-Zahlen gtets von links hach
in Taschenrechner oder Computer.

rechts zu schreiben!

Den Schiilern macht es erfahrungsgemas viel SpaB, mit Stellenwert-Klappbiichern dreistellige
Zahlen darzustellen. Dem Stellenwert entsprechend werden Zahlkarten von 0 bis 9 nach
vorne und hinten geklappt.

www.rechenrakete.de Kommentar ,Rechenrakete 1000 7



S.24 - 26 Zahlvergleich, Nachbarschaftsheziehungen
und Orientierung im 1000er-Raum

Zahlenstrahl und Rechenstrich sind Materialien, die sich besonders gut zur Orientierung und zum Zahivergleich im neuen Zahlenraum
eignen.

e Am Zahlenstrahl wird der genaue Ort
einer Zahl markiert.

501 509 518 526 535 547 562 573 582 591 601
IIW'III !||||||T WI!III]TII!IIIIlI II!IIIIlIIIWlIIIImIIII!I II|II T
500 510 70

||||| ||||||||||||||
520 530 540 550 560 5 580 590 600

¢ Am Rechenstrich hingegen erfolgt eine Groborientierung im 1000er-Raum.
Die Schiiler erlangen eine Grundvorstellung vom 1000er-Raum, indem sie am Rechenstrich den ungeféhren Ort folgender
Zahlen bestimmen:
die 500 als Mitte zwischen 0 und 1000;
die 250 als Mitte zwischen 0 und 500;
die 750 als Mitte zwischen 500 und 1000;
die 100 und 900 als Nachbarhunderter der 0 bzw. 1000.

[ 1 | | | 1
! | | | | I '
0 100 250 500 750 900 1000

Alle weiteren dreistelligen Zahlen befinden sich in der Néhe einer dieser sieben Zahlen.

Stellenspriinge

Besonderer Ubungsschwerpunkt in der Rechenrakete sind die sogenannten ,Stellenspriinge”. Indem die Schiiler Hunderter iiber-
und unterschreiten, werden Zahlbeziehungen erkannt und wird das Zahlversténdnis vertieft und gefestigt.

S.26 %‘7 Vorganger| Zahl |Nachfolger Vorganger| Zahl [Nachfolger
399 1400( 401 998 1999 | 1000
299 (300| 301 799 1800| 801
599 |600| 601 498 |499| 500
899 1900 9017 698 |699| 700
699 |700| 701 199 |200| 201
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S. 27 - 29 Orientierung im Tausenderbuch

Mit Hilfe der Kopiervorlage auf Seite 65 kdnnen die Schiiler aus zehn Hunderterfeldern selbststandig ein Tausender-Buch herstellen.

¢ Das Tausender-Buch eignet sich zur Zahldarstellung:

g

[

— I
[
i

200 + 30 + 2 = 232

¢ Dariber hinaus eignet es sich zum Zahlvergleich:
] ]
|

‘ 7
g . S

340 < 430

e Muster und Strukturen aus dem Hunderterfeld werden auf den Zahlenraum bis 1000 bertragen.
Zahlbeziehungen werden deutlich:

453| 454|455
866|667/668\569) |0, 925l 975 977 101|102]103|104
876|677/878/879
6271628/629 985986|987|988 112/113)
807|666 9961997/ 995|999 1221123

S.31-41 Halbschriftliches Addieren und Subtrahieren im 1000er-Raum
ohne Hunderiiber- und -unterschreitung (HU)

e Mit zunehmender Komplexitdt wird ohne HU im Zahlenraum bis 1000 gerechnet:

Die Schiller addieren und subtrahieren
S.31-34 | erstaneiner Stelle,
S.35-37 | dann an zwei Stellen,
S.38—-39 | schlieBlich an drei Stellen.

S. 31 -34 Rechnen an einer Stelle

Hunderter-, Zehner- und Eineraufgaben werden gleichzeitig im Unterricht behandelt !

Im Sinne des denkenden Rechnens miissen die Schiller bei jeder Aufgabe neu entscheiden, ob an der H-, Z- oder E-Stelle gerechnet
wird.

231+3=234 | | 231-100=131 | | 231+20= 251
H z [® [©) z |E H @ |E

865 - 3 =862 || 865 +30=895 ||865-300=565
HIZ® HI@|E]| @l z]E]
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S. 34-39 Rechnen an zwei und drei Stellen

WICHTIG ! Bei Aufgaben mit mehreren Rechenschritten haben MATHEMATISCHE HANDLUNG und NOTIZ stets unmittelbar
hintereinander zu erfolgen! Nach jedem Dazumalen muss der entsprechende Rechenschritt SOFORT notiert werden!

Beispiel: 123 + 120 = ‘:‘

Schritt 1: Ein Hunderter wird dazugemalt. Sofort
D wird der erste Teilschritt notiert:
L 123 +100 = 223,
g +120 =\:\ Das Zwischenergebnis 223 ist
4123/+[100| =223 nur jetzt sichtbar !
e[l ]
Schitt 2- O SchlieBlich werden 2 Zehner dazugemalt.
chrtt & D II Jetzt wird der zweite Rechenschritt
—— notiert: 223 + 20 = 243.
123+ 120 =\§\ Das Endergebnis 243 ist sichtbar.
w123 +[100] =223
203+ [20]= 243

S.36 Beim Rechnen in Rechenkéastchen bzw. im Heft sollten die Teilsummanden und Teilsubtrahenden dem Stellenwert entprechend
stets untereinander geschrieben werden:

7/00-8/2=6|18 253+305=558
700-80=620 253+300=553
620- 2=6128 553+ 5=556

S.40 GroBen und Sachrechnen @@ ohne HU

NEU (4) Frau Thieser will mit dem Zug nach Kreuze die beiden Fragen an, die du
Saarbriicken fahren. Sie kauft sich ein Ticket anhand des Textes berechnen kannst!
fir 12€ und steigt in Saarlouis in den Zug | Wie viele Personen fahren im Zug

von V6lklingen nach Saarbriicken?
] Wie lange dauert die Zugfahrt von
Saarlouis nach Saarbriicken?
%1 Um wie viel Uhr kommt der Zug
in Saarbricken an?

ein. Im Zug sitzen 144 Personen. Beim
nachsten Halt in Volklingen steigen 16
Personen aus und 23 ein. Laut Fahrelan
Sollder Zug um 14.55 Uhr in Saarbriicken

sein. Mit 12 min Verspatung kom_mt er dort () Wie viel Geld hat sie ausgegeben?

an. In Saarbriicken macht Frau Thieser Rechne und beantworte beide Fragen
einen Einkaufsbummel. Als sie nach Hause im Heft! Unterstreiche mit Lineal die

fahrt, hat sie noch 55€ im Geldbeutel. Textstellen, die du zum Rechnen brauchst.

Rechnungen: 144 -16 =128
128 + 23 = 151

14.55 Uhr ——2M1 _ 4507 Uhr

Die Sachrechenkompetenz der Schiiler wird geférdert, wenn im Unterricht besprochen wird, welche Angaben fehlen,
um die beiden anderen Fragen zu beantworten.
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S.42 - 55 Halbschriftliches Addieren und Subtrahieren
mit Hunderiiber- und —unterschreitung

Mit zunehmender Komplexitét werden in der ,Rechenrakete 1000“ Aufgaben mit HU / HU gerechnet. Hunderter werden (iber- und
unterschritten:

S. 42 | erst mit Einerzahlen,

S.43 | dann mit Zehnerzahlen,
S.44 | darauf mit ZE-Zahlen,

S. 45 | dann mit HZO-Zahlen,
S.46 | schlieBlich mit HZE-Zahlen*.

* Aufgaben dieses Typs werden nur
von rechenstarken Schiilern im Kopf
gerechnet.

S. 54 - 57 Rechenstrategien zum Addieren und Subtrahieren im 1000er-Raum

e Als STANDARD-RECHENWEG und GRUNDSTRATEGIE haben die Schiiler das schrittweise Addieren und Subtrahieren kennen
gelernt. Mit dieser Rechenstrategie sind die Schiiler in der Lage, sdmtliche Plus- und Minus-Aufgaben bis 1000 halbschriftlich
Zu losen!

Neben der Grundstrategie (schrittweise) gibt es noch andere Rechenstrategien, mit denen Additions- und Subtraktionsaufgaben
schnell und sicher geldst werden kdnnen:

Die Anwendung dieser Strategie ist sinnvoll nde Zahlen Liegt einer der beiden Summanden in
e bej Zahlen mit rundem Zehner ru der Néhe eines Hunderters, dann bietet es
@ e und bei dreistelligen Zahlen, die in der @ sich an, zungchst mit Hunderterzahlen zu
Néhe des Nachbarhunderters liegen. rechnen, um im nachsten Schritt den

In zwei Rechenschritten kénnen ohne .Rechenfehler” auszugleichen.
schwierige Ubergange samtliche Aufgaben
gelost werden.
280 +350 = 630| | 788 +132 = 920 @90+ 142 = 532| | 860 + (©8) = 955 |

S

zumH‘@‘-l— ‘E‘:‘:))O ‘

00| [ome 7881+ 12 = 600
e 3001+ 330 = 630

w800+ 120 = 920

400 +/142 = 542
56~ [10]= 52

860 +/100 = 960
960/~ [5)- 959

nde Zahlen | Liegt der Subtrahend nahe bei einer Einfacher als schrittweises Subtrahieren ist
v Hunderterzahl, dann ist es sinnvoll, erd das Ergdnzen von der Kleinen zur groBen Zahl,

@ erst volle Hunderter zu subtrahieren, um @ e wenn Minuend und Subtrahend nahe beiginander
im ndchsten Schritt den ,Rechenfehler” liegen oder
auszugleichen. e wenn der Subtrahend nahe bei einer Hunderterzahl
— — liegt.
620 - ©9) = 24| [036 -@8D= 9] :
620 - 100/= 520 | | 936 - 900 = 36
520+ [4]=1524| | %6+ 3]=(39
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¢ |m modernen Mathematikunterricht ist wichtig, dass die Schiler lernen, durch Ausnutzen von Rechenvorteilen geschickt zu
rechnen! Voraussetzung hierfiir ist, dass im Unterricht verschiedene Rechenstrategien thematisiert werden. Den Schiilern muss
Gelegenheit gegeben werden, sich (iber unterschiedliche Rechenwege auszutauschen.

¢ Die Rechenfahigkeit und das denkende Rechnen der Schiiler werden geférdert, wenn die Schiiler statt einer Vielzahl von Aufgaben
eine Aufgabe auf mehreren Rechenwegen I6sen.

W — [zmit] — Im anschlieBenden Unterrichtsgesprach werden
7;97 * E =‘£” 7;97 + 1% =\£H die verschiedenen Rechenwege miteinander
797+ 100/= 897 | | 797 (+) | 3 =800 verglichen und kritisch beurteilt.

‘@‘ + E‘:‘@‘ ‘@‘ + @ H@‘ * Wie viele Rechenschritte waren notwendig?

* Gab es schwierige Uber-
und Unterschreitungen? u.4.

640 - 380=260| |640 -(380)=260| |640 - 380= 260

60 - 300 =300 | [640= w0=20| |30+ 20=40
340/~ [0 = 260| | 240+ 20/=260| |40 +|240)= 640

S.53 — 54 GroBen und Sachrechnen mit HU

S. 53 Nr. 1 Diagramme

Den Bildungsstandards entsprechend
lernen die Schiiler, Schaubildern und
Diagrammen Informationen zu entnehmen.

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Fachliteratur und Lehrplane unterscheiden verschiedene Arten von Sachaufgaben
(eingekleidete Aufgaben, Zahlenrétsel, Sachrechenaufgaben, Denksportaufgaben).
Erstmals sind in der Rechenrakete Denksportaufgaben zu 16sen.

Svenja | Tim zus. Opa Oma | zus.

S. 54 Nr. 1 Denksportaufgaben mit Hilfe von Tabellen 10sen @ o dureh symmaﬁs@

Probieren die richtige Losung!

. O -
Denksportaufgaben werden in der overia| 150 € | 100 €1 250 € |1 407e Ona i zusammgy 70 | 64, | 154
. wsammen 319,20 160 € | 110 € | 270 € ot Oaist 6 Japre | 71 | 65J. | 136,
Grundschule nicht durch Aufstellen me 170 € | 120 €| 290 € 735 Oma. 72J. | 664. | 1384.

und Berechnen einer mathema- 180€] 130 €] 310 € 73J. | 67J. | 140J.

tischen Gleichung, sondern durch
systematisches Probieren gelost.

er Philipp i§t dalppelt

Tinas Bruder = de sind -
Tina. Bel Der Bauer geht in
Eva | Oliver |_zus. % ua “am;en 39 Jahre alt: Zéhit: ,Im sia// sin: ?’27 srggmd mza Kuhe |Enten | Beine
Oliver und seine Schwester Eva| 130 ¢m | 100 cm | 230 cm Philiop| _Tina | zus. 4ZUSan‘7mez7 hclabe'n die Tiere 6 6 |24+12-36
sind zusammen 290 cm groB. 140 cm | 110 cm | 250 cm 20 J. 10 J. 30 J. 2 Beine. Wie viele Kihe und Enten sind im Stall?[ 7 5 |28+10= %
Eva ist 30 cm groBer als Oliver: 150 cm | 120 cm | 270 cm 294, 1 33 ! g 28+10-58
160 cm | 130 cm |290 cm 24 J. 124, 36J. ° T o e
26 J. 13J. 39 J.

S.54 Nr.3 Sachaufgaben zum Thema ,Reisen”

Bevor die Aufgaben ausgerechnet werden, sollten im Unterricht wichtige Begriffe und Zusammenhénge thematisiert werden:
e |Vas bedeutet ,Halbpension”?

Welche alternativen Verpflegungsarten gibt es? (all-inclusive, Vollpension, U/F, ...)

Wo liegen die Unterschiede zwischen einem Hotel und einer Pension?

Warum sind Hotelaufenthalte teurer als Aufenthalte in Pensionen? ...
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Die Angebote sollten kritisch miteinander verglichen werden:

Wie viele Tage Urlaub werden jeweils angeboten?

Welche Verpflegung ist im Preis inbegriffen? Welche Verpflegungskosten fallen zuséatzlich an?
Fallen Fahrtkosten an? Wie hoch werden sie ungefahr sein?

Welchen Preis miissen Kinder zahlen?

Kreativitat und Sachrechenkompetenz werden geférdert, wenn die Schiiler zusatzliche Aufgaben zu den Reiseangeboten erfinden.
e Was wiirde fiir die eigene Familie die Fahrt nach Paris kosten?
o Wie teuer wére ein achttagiger Aufenthalt im Hotel Adler fiir eine Familie mit 2 Kindern?

S.56 - 58 LangenmaBe: Millimeter, Dezimeter und Kilometer

Lernziele
¢ Die Schiller messen und zeichnen Strecken mit Lineal.
¢ Sie wandeln LAngenangaben in benachbarte Einheiten um.
e Sie rechnen mit Léngen.
¢ Die Schiiler sollen Repréasentanten fir Standardeinheiten kennen. %
Beispiele:
1 mm entspricht der Dicke einer Biiroklammer.
1 dm entspricht ungefahr einer Handspanne.
1 km entspricht 2- Runden um den Sportplatz. 0.4. \

¢ Sie sollen Langen schatzen und vergleichen.

S. 60 Quadrate und Rechtecke

Die Schiiler beschreiben Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen ,Quadraten” und “Rechtecken®:
e Quadrate und Rechtecke sind Vierecke.
e Bei Quaadraten sind alle Seiten gleich lang, bei Rechtecken sind die gegentiberliegenden Seiten gleich lang.

Diese Eigenschaften werden handeind verinnerlicht, indem die Schiiler mit Streichholzern
verschiedene Quadrate und Rechtecke bauen.

Die Schiiler erkennen:

e Bei Quadraten stellt die Anzahl der Holzer stets ein Vielfaches von 4 dar.
e Bei Rechtecken ist die Anzahl der Holzer stets eine gerade Zahl. Seitenlange

des Quadrats

Anzahl der
Streichhdlzer

S.60 Nr. 4

Beispiellosungen:

Nimm 2 Holzchen weg! Nimm 4 Holzchen weg! Nimm 4 Hoélzchen weg! Nimm 2 Hoélzchen weg!
Es sollen 3 Quadrate Es soll 1 Quadrat (ibrig Es sollen 2 Quadrate Es sollen 2 Quadrate
Ubrig bleiben. bleiben. Uibrig bleiben. Ubrig bleiben.

Zeichne deine Losung! | Zeichne deine Lésung! Zeichne deine Losung! Zeichne deine Losung!

.61 Geometrische Muster und Strukturen

(0 % % @ @ (3) Fiq‘uri1 Fig‘ur}z i Figur 3 i i Figur 4 Figur 6
o L

[ 1
A D Q O g lﬁl E @ gf) Bei Figur 8 miissten ‘?‘Kasichen gelb und ‘Z‘Kﬁsmhen rot ausgemalt werden.

e Tl — o« SESES e[ 6 G112
B 4er-Quadrate 7 2 3 6

HE‘\E\E H serquaarae| O | O | O | 2

[} D Summe 5 8 77 20
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S.62 -63 Spiegelachsen und Spiegelbilder zeichnen

(2 7 . .
(3) m mm !
S 62 (i " Setze den Spiegel auf die gestrichelten Linien. é/ Zeichne insgesamt 12 Symmetrieachsen!
. “~ Farbe alle Spiegelachsen rot! ’

Suche mit dem Spiegel
alle Symmetrieachsen

und zeichne sie rot!

KOCH| DIEB|

S.64 Tangram

Mit Hilfe des Tangram-Spiels sammeln die Schiiler geometrische Grunderfahrungen zu Léngen, Winkeln, Flacheninhalten und zur
Symmetrie. Die in Klassenstufe 2 erworbenen Kenntnisse werden vertieft, indem die Schiiler Figuren mit hoherem Schwierigkeitsgrad
legen.

E v

Hinweis: Zu den einzelnen Figuren gibt es in der Regel verschiedene Losungsmaoglichkeiten !
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Sachrechenpuzzle
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Zehner-Zahlkarten

10

3020

50 40

70 60

90 80
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Einer- und Hunderter-Zahlkarten

100200
300400

0
|
/
3
4

(OO N Oy
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Hunderter-Zahlkarten

OO0
OO0

5
o
7
O
9
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Halbschriftliches Addieren und Subtrahieren

Addiere und O OL_J=
subtrahiere ' O O =
schrittweise! _
g O O =l
O O S
Ol = O OL_J=_
Ol = O Ol =
SIE O SIE
Ol J=__ O Ol J=_
Ol = O Ol =
O = O /NN
o= O o
SIE O SIE
Ol J= O Ol J=
O =L 1O O =l
SIE O SIE
OL_J= O OL_J=
O = O O =
O = 1O O =l
SIE O SIE
O - O O -
Ol = O O =
O = 1O O =l
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Rechenstrategien zur Addition und Subtraktion

Rechne
geschickt!

O OO
O OO

O OO0
O OO0

O OO0
O OO0
O OO0

OO0
OO0
OO0

LT S ()
oL )- - e =
oL =L Lo =l — i
| |
- - -
oL - - -
- - -
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