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Die ,Rechenrakete 10" wurde konzipiert fiir die Unterrichtsarbeit in der ersten Hélfte des 1. Schuljahres.

Grundprinzip flr die Arbeit mit der ,Rechenrakete 10“ ist das handelnde Lernen aller Schiiler. Indem die Schiiler mit
konkretem Material selbsttatig Zahlen legen, entwickeln sie Zahlvorstellungen und entdecken Zahlbeziehungen.

Unserem dekadischen Zahlsystem entsprechend erkennen und verinnerlichen die Schiiler die Zahlbeziehungen zur

seeee | 7| |1

Besonderer Ubungsschwerpunkt ist das Zerlegen der Zahlen bis 10. A
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ool 4 414 2 12 ]3] 6 +
A_ddi:ﬁilphnrtund Subtraktion werden gemeinsam Ire 00007 2 +?7=/i
eingefiihrt. - 7 1 (10311
Die Schiiler lernen Plus- und Minuszeichen 2®l2=14 5ol)=(4] TV j+:;_?
bewusst voneinander zu unterscheiden, indem sie e
in Gleichungen das passende Rechenzeichen L....@ L“OOQ @‘:::“:‘:L@
einsetzen. 4Ol =8 20 ]=5 50 =2

Die Schiiler erlernen die Schreibweise der Ziffern bis 10 in Schulausgangsschrift:
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S.1 Einfithrung der Legeseite 1

Alternativ zur Legeseite 1 in der Rechenrakete gibt es digitale Legeseiten in der APP "Rechenrakete 10" und in der APP
"Legeseiten".

a) Zu Schuljahresbeginn lernen die Schiler zundchst die Materialien kennen, mit denen auf Legeseite 1 die Zahlen O bis
5 gelegt werden:

6 Ziffernkarten O 7 2 3 4 5
6 Handkarten ) EE % @(H WH W
5 rote Steckwiel &) & 6 & &
5 Wendepléttchen Q Q Q Q Q

5 Streichholzer

1 Wirfel
2N
geometrische Plattchen in verschiedenen Farben und Formen Q . A D . A

Entsprechende Druckvorlagen befinden sich auf unserer Homepage www.rechenrakete.de unter ,Materialien*.

b) AnschlieBend wird Legeseite 1 im Unterricht eingefiihrt. Zahlen
Die Schiller benennen die Einzelteile (Mengenkreis, b &
Zahlenfeld, Felder fiir Handkarten, Wiirfel und

Streichhdlzer; Rakete; Flinfer-Rechenschiff ).
Sie lernen, wo welche Materialien hingelegt werden.

¢) SchlieBlich erhalt jeder Schiiler eine Rechenbox
mit samtlichen Legematerialien. W

K ks
i
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Wie mit den Materialien der Rechenbox nacheinander
verschiedene Zahlen gelegt werden, zeigt folgendes Beispiel:

- Die Schiiler legen drei Plattchen in den Mengenkreis.
- Sie ordnen die Ziffernkarte 3 zu.
- Sie legen die passende Handkarte auf das entsprechende Feld. W H H H 3

eeeee

- Sie bauen mit Streichhdlzern eine 3er-Menge.
- Sie legen 3 Wendeplattchen in das Flinfer-Schiff.

- Sie stecken 3 Steckwiirfel zu einer 3er-Rakete zusammen.
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AnschlieBend beschreiben die Schiiler die Beziehung der Zahl 3 zur Zahl 5.
An den Fingern, am Fiinfer-Feld und an der Steckwirfel-Rakete erkennen sie:

" 3 ist 2 weniger
D als 5.

1

AnschlieBend soll die Zahl 4 gelegt werden:
- Die Schiiler legen zu den drei Plattchen ein Plattchen dazu.
- Sie ordnen die Zahlkarte 4 zu.
- Sie legen die passende Handkarte auf das entsprechende Feld.
- Sie legen zu den 3 Streichhdlzern 1 Streichholz dazu.
- Sie legen im Rechenschiff 1 Wendepléttchen dazu.
- Sie ergédnzen in der Rakete1 Steckwiirfel..

Die Schler erkennen:

.@ 4 ist 1 mehr 4 ist 1 weniger
@ als 3. als 5.

Praxistipps:

Um beim Legen unndtiges Suchen zu vermeiden, sollten vor dem Arbeiten Ziffernkarten, Handkarten und geometrische
Plattchen in der Rechenbox mit Mini-Klammern zusammengeheftet werden. Ordnung in der Rechenbox erleichtert das
Legen von Zahlen!

Es hat sich bewahrt, beim Legen einen Teil der Legematerialien im Deckel, den Rest im Boden der Box aufzubewahren.
Damit keine Materialien verloren gehen, sollten die Rechenboxen nicht mit nach Hause gegeben werden, sondern stets
in der Schule aufbewahrt werden.

Hinweis zur 5er-Bindelung bei Streichholzern /

Die Schiiler legen mit Streichhdlzern Ser-Biindel, indem sie erst 4 Streichhdlzer
nebeneinander und dann das flinfte Streichholz quer dariiber legen. Entsprechend

wird ein 5er-Bindel Streichholzer gemalt.

Ziele

Die Schler trainieren die Menge-Zahlwort-Zuordnung, indem sie zu einer vorgegebenen Zahl mit verschiedenen
Materialien strukturierte Mengen bilden.

Beim Legen wird die Simultanerfassung von Mengen bis zu 5 Elementen gefestigt. ,\,,
/M’

Die Schiler gewinnen grundlegende Zahlvorstellungen, £

indem sie die Beziehung einer Zahl zur Zahl 5 beschreiben: @ weniger als 5, /\

Durch das Verandern und Vergleichen von Mengen 3 st 1 mehr als 2. %\‘)
werden Nachbarschaftsbheziehungen erfasst: , .
3 ist 1 weniger als 4.
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S.2 -3 Einfithrung der Zahl 3

Dem EIS-Prinzip von Bruner entsprechend werden Zahlen im Unterricht eingefthrt:

Reprasentationsebene | Heftseite | Schiileraktivitaten

enaktiv 1 Auf Seite 1 legen die Schiiler mit den Materialien der Rechenbox 3er-Mengen
und ordnen die passende Zahlkarte zu.

ikonisch 2 Die Schiler malen 3er-Mengen. Damit sich Zahlvorstellungen entwickeln,
werden beim Malen und Legen bewusst dieselben Materialien verwendet.

symbolisch 2 und 3 | Im Rahmen des Ziffernschreibkurses lernen die Schiiler die Ziffer 3 zu schreiben.

Geschrieben wird auf beiden Seiten nur die Zahl 3.
Gemalt hingegen werden Mengen mit 1, 2, 3, 4 oder 5 Elementen. Dadurch entdecken die Schiiler Zahlbeziehungen und
lernen, benachbarte Zahlen voneinander zu unterscheiden.

S. 4 - 15 Einfilhrung der Zahlen 2, 1,0, 4 und 5

Nach demselben Grundschema wie die Zahl 3 werden alle Zahlen von O bis 5 im Unterricht eingefthrt.

Das Erlernen der Ziffernschreibweise erfolgt in der Regel in drei Schritten: /'
1. Mit verschiedenfarbigen Holz- oder Wachsmalstiften folgen die Schiiler der
Schreibspur in einem Schreibranmen. Die Schreibbewegung beginnt beim Anfangspunk.
Der Richtungspfeil zeigt die Schreibrichtung an.
2. Durch oftmaliges Nachspuren festigen und automatisieren die Schiler den Schreibbewegungsablaut.
3. Nach 80- bis 100-maligem Nachspuren werden Zahlen frei geschrieben.

HINWEIS:
Die Ziffern 0 bis 10 werden in Schulausgangsschrift geschrieben.

Schreibweise und Bewegungsabldufe der Ziffern:

V\w
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4 Kommentar ,,Rechenrakete 10“ www.rechenrakete.de



S.16 - 17 Zerlegen und Zusammensetzen von Zahlen

Das Zerlegen und Zusammensetzen von Zahlen wird als wesentlicher Teilaspekt der Zahlbegriffsbildung bei jeder
Zahleinfilhrung systematisch gelibt. Durch spielerisches Lernen auf unterschiedlichen Lernebenen sollen schrittweise

Vorstellungsbilder zur Zerlegung gespeichert werden.

e Kkonkrete Ebene:

HANDSPIEL:

Mit 4 Ballen wird gespielt.
Ich greife die Bélle mit zwei
Handen.

SCHUTTELBOX:

Durch mehrmaliges Schiitteln
werden samtliche Zerlegungen
giner Zahl herausgefunden.

e {eilweise vorstellende Ebene:

HANDSPIEL

/‘r\
" 4

43)

6

Wir spielen mit 4 Béllen. Wie viele Bélle
sind in der geschlossenen Hand?

SCHUTTELBOX:

Bei der halbseitig zugeklebten
Schiittelbox ist eine Teilmenge
sichtbar, die andere Teilmenge

muss sich das Kind vorstellen.

e yollstandig vorstellende Ebene:

HANDSPIEL

In einer Hand
sind 2 Bille.

Wie viele sind
in der anderen?

SCHUTTELBOX:

Bei der ganzseitig zugeklebten
Schiittelbox muss sich das Kind
die gesamte Zerlegungs-

aufgabe vorstellen.

e abstrakte Zahlebene:

Ohne Material [6sen die

. =

Schiiler abstrakte Suche sechs 6er-Paare
Zerlegungsaufgaben. und farbe sie!

N — i

10=9+ Y@ s

= 31
0=+ 4 31312
10=8+

www.rechenrakete.de
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S. 18 - 26 Einfiihrung der Addition und Subtraktion

Probleme in der bisherigen Unterrichtspraxis:
e Viele Lehrer kennen das Problem, dass Schiiler selbst nach langerem die Rechenzeichen €)und &)verwechseln.

e /Zudem werden beim Sachrechnen des ofteren Rechenzeichen willklrlich und sinnlos in Gleichungen eingesetzt, weil
Grundvorstellungen zu den Rechenoperationen fehlen.

Ein Grund hierfir konnte darin liegen, dass in den meisten Mathematik-Werken bei der Einfiihrung der Addition sowie der
Subtraktion von der ersten Aufgabe an das Rechenzeichen stets vorgegeben wird.

In den meisten Rechenbiichern werden Addition und Subtraktion nacheinander eingefiinrt. Zwischen der Einfilhrung der
beiden Rechenoperationen liegen oft Wochen.

NEU Die Rechenrakete geht bei der Einfiihrung der Addition und Subtraktion neue Wege:

¢ Addition und Subtraktion werden gemeinsam eingefiihrt. Von Anfang an lernen die Schiler, beide Operationen bewusst
voneinander zu unterscheiden.

e Schon nach kurzer Zeit lésen die Schiiler Aufgaben, bei denen die Rechenzeichen (+) und (5 nicht vorgegeben
sind. Bei jeder Aufgabe miissen die Schiler neu entscheiden, ob addiert oder subtrahiert wird:

4®/D =(5]

5L =3
4l0OL=(2]

Grundvorstellungen zu Addition und Subtraktion

Die Schiiler sollen Grundvorstellungen zur Addition und Subtraktion gewinnen, indem sie eine Ausgangsmenge durch
Dazulegen bzw. Dazumalen vergréBern oder durch Wegnehmen bzw. Wegstreichen verkleinern.
Diese quantitative Verdnderung einer Menge ldsst sich am besten mit dem Operatormodell darstellen:
¢ Im linken Kastchen wird die Anzahl der Elemente der Ausgangsmenge notiert.
 Auf dem Rechenpfeil ist die mathematische Operation (+) oder (=) sowie die Anzahl der Elemente, die dazugemalt
oder
weggestrichen werden, angegeben.
¢ Im rechten Késtchen wird die Anzahl der Elemente der Endmenge notiert.

mathematische Operation

(® oder &

Ausgangsmenge

Endmenge

\

)

. o

o u Male dazuund ¥ @ 50 Streiche weg m
rechne , p[ug ‘| und rechne

5 U, ° ;2
Ly g 3——2

Sminus*!
5

o
@0000
285y

o
Kl

41

Q0000
52,

6
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Hinweise:
e Um Ziffern und Rechenzeichen zu unterscheiden, werden Ziffern in Rechtecken und Rechenzeichen in Kreisen notiert.
e Bei Einflihrung der Rechenzeichen sind Schreibweise und Bewegungsabldufe zu thematisieren:

Erste Gleichungen
SchlieBlich werden erste Gleichungen im Unterricht geldst, indem der Rechenpfeil durch das Gleichheitszeichen ersetzt
wird. Neu sind fiir die Schiiler das Rechenzeichen (=) und die vom Lehrplan vorgeschriebene Sprechweise bei Gleichungen:

Ich male 2 dazu.

Ich streiche 3 weg .
1 plus 2 5 minus 3 ‘@q
gleich 3. gleich 2.

@98C0 0022 @ @00C0 @@0C0
1®[2]=13 503)=12) 3=l 2®2=

15]c)[2)=(3] MO KL
qiei1=2 4]=0]=L
4-2=2 2+ 0=
2(+)3=5 15)c4)=]
3-0=3 HONE

S. 24 - 26 Platzhalteraufgaben zur Addition und Subtraktion

Nach den Grundaufgaben lésen die Schiller Platzhalteraufgaben zur Addition und Subtraktion. Bei diesen
Platzhalteraufgaben sind die Rechenzeichen (+) und (=) nicht vorgegeben. Im Sinne des denkenden Rechnens miissen
die Schiler selbst entscheiden, ob dazugemalt oder weggestrichen werden muss. Indem sie die Rechenzeichen in die
Gleichung einsetzen, lernen die Schiiler, die Rechenzeichen bewusst voneinander zu unterscheiden.

///// Z o (i
Ich habe 3. Ich habe 4. //Q'
/ | Ich méchte am Schluss < Ich méchte am Schluss / QU Y
aber 4 haben. Also @ @ aber 2 haben. Also muss
muss ich 1 dazumalen. ‘?‘ 7 ‘Z‘ ‘ 4 ‘ ‘ 2 ‘ ich 2 wegstreichen. ot

2+2=4 3+ =5
2®(2]=4 5061 z 4-3=1 1- =0
1 +2=3 4 =2

3= =0 2 =5
4100 =13 [2]O[]=]5] Sl =2 50 =1
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S. 28/29 Einfithrung der Zahlen 6 - 10

Eines der wichtigsten Ziele des Anfangsrechenunterrichts besteht darin, dass die Schiiler Zahlvorstellungen erwerben, auf die sie
beim denkenden Rechnen zuriickgreifen kdnnen. Zu den grundlegenden Zahlvorstellungen gehoren dem dekadischen Zahlsystem
entsprechend die Beziehungen zur 5 und 10.

Wie viele sind es
Auf Seite 28 werden die Zahlen 6 bis 10 eingefiihrt und deren Beziehungen mehr als 52

zur 5 thematisiert. Samtliche Anschauungsmaterialien auf dieser Seite r’

besitzen eine Ser-Struktur. o000
Indem die Schiiler 5 Elemente als ,Einheit* erfassen (“Kraft der Fiinf“), o000 0
erkennen und begreifen sie die Zahlen 6 bis 10 als Summe des Ftinfers und 5+4=9

einer simultan erfassbaren Menge.

Die Zahlen 6 bis 10 werden wahrgenommen und beschrieben als ,, finf-und- W /
eins”, ,finf-und-zwei*, ,fiinf-und-drei”, ,ftinf-und-vier” und , flinf-und-ftinf".

, , . . Wie viele sind es
Die Zahlen 6 bis 9 werden wahrgenommen und beschrieben als Differenz weniger alg 107

zur Zahl 10: ,zehn-minus-eins”®, ,zehn-minus-zwei*, ,zehn-minus-drei* und
zehn-minus-vier".
” 7
0000 i
41=6

8 ist 2 weniger ‘@‘m.
als 10. <

3 00

Auf Legeseite 64 legen die Schiler die Zahlen 6 bis 10. Dabei werden die Zahlbeziehungen zur 5 und 10 vertieft und
gefestigt. Zum Legen bendtigt jedes Kind eine Rechenbox mit folgenden Materialien:

5 Ziffernkarten 6 78 910
N ot P e
5 rote und 5 blave Steckwirtel (65 6 69 ) ) &) & & & &

10 Wendeplattchen 0000000000

10 Streichholzer

2 Wiirfel
e RN
mind. 10 geometrische Plattchen in verschiedenen Farben und Formen Q . A D . A . Q A D

Alternativ zur Legeseite 64 in der Rechenrakete gibt es digitale Legeseiten in der APP "Rechenrakete 10" und in der
APP "Legeseiten".
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Hinweise zum Legen einzelner Materialien:

Zahlen
legen

e Bei den Handkarten liegt links immer die 5er-Hand. Zum 6.0 ICT
schnelleren Finden kann diese Karte mit einem Klebepunkt
farbig markiert werden.

e Beim Zehnerfeld sollte erst die untere, dann die obere Reihe
gefllt werden.

e Bei der Rakete sind unten immer 5 Steckwiirfel einer Farbe.

e Bei den Wirfeln liegt links immer der 5er-Wirfel.

Wie viele sind es
mehr als 52

Wie viele sind es
weniger als 102

U

S —— )

Nachdem die Schiiler eine Zahl gelegt haben, beschreiben sie die
Beziehungen der Zahl zur 5 und 10.

Aufgrund der 5er-Struktur der Materialien stellen die Schiler fest:

///-\
7 ist 2 mehr als @ Wie viele sind es

mehr als 52
Wie viele sind es
wehiger als 102

Am Zehnerfeld, an der Steckwirfel-Rakete und an den Fingern
erkennen sie die ,Licke* zur 10:

Q /7 ist 3 weniger als 10.)

S. 30 -52 Schema zur Einfithrung der Zahlen 6 -9

Die Einfilhrung der Zahlen 6 — 9 erfolgt in der Regel nach folgendem SCHEMA:

1) Auf Legeseite S. 64 wird die Zahl gelegt;
2) dann erfolgt die ikonische Darstellung der neuen Zahl;
3) die vorgeschriebene Ziffernschreibweise wird erlernt;
4) die Beziehungen zur 5 und 10 sowie Nachbarschaftsbeziehungen werden aufgezeigt;
5) die neue Zahl wird zerlegt;
6) es folgen Ubungen zur Addition und Subtraktion;
7) zu den Zahlen 6, 8 und 10 werden Sachaufgaben gelost;
)

8) den Abschluss bildet eine Lernzielkontrolle in Form der ,Rechenkdnig“-Seiten.

»Rechenkonig“-Seiten

Mit Hilfe der Rechenkonig-Seiten kann nach jeder Lerneinheit der aktuelle Lernstand der
Schiler bestimmt werden. Durch gezielte FordermaBnahmen konnen anschlieBend
lernschwéchere Schiler individuell gefordert werden. Durch Lernangebote mit erhohtem
Schwierigkeitsgrad konnen leistungsstarke Rechner gefordert und gefordert werden.

www.rechenrakete.de Kommentar ,,Rechenrakete 10



S. 31 Blitzblick

Die Fahigkeit zur Simultanerfassung und zum quasi-simultanen Erfassen von Mengen wird gefordert mit den Blitzblick-
Karten. Im Rahmen einer stehenden Ubung wird den Schiilern 2 bis 3 Sekunden lang eine Blitzblick-Karte gezeigt. Innerhalb

| I®
o0

dieser Zeit sollen die Schiiler
- die Gesamtmenge erfassen,

- Teilmengen zur Gesamtmenge zusammensetzen und

- die Licke zur 10 wahrnehmen.

O

Zu jeder Blitzblick-Karte gibt es eine Vielzahl von Aufgaben.

Beispiele:

000 . @000 )
00008 0000¢
5+3=8 6+2=8
3+5=8 2+6=8

000 )
00000
10-2=8

I X ee
00009
3+3+2=8

Nachdem die Blitzblickkarten den Schiilern gezeigt wurden, beschreiben die Schiiler die Karten aus der Vorstellung heraus:

Oben waren 3,
unten waren 5,
5+ 3 8.

A Oben rechts
@ waren 2 Felder leer,
10-2=8.

Lmks waren 6,

rechts waren 2,

6+2=8.

Eine Druckvoriage fiir Blitzblickkarten befindet sich auf unserer Homepage unter ,Materialien”,

90 00 00
90 00 00
90 0 OO
00 90 @0
SOhNeeN @
o0 00 00
00 00 00
90 00 00
90 0 OO
0 U0 @O
o0 00 00
o0 00 00
o0 00 00
90 00 00
00 O 0O

10 Kommentar ,,Rechenrakete 10“

www.rechenrakete.de



S.34/46 /58 Sachaufgaben

Aufgrund der geringen Lesefertigkeit von Schulanfdngern werden im ersten Schuljahr Sachaufgaben meist in Form von Bildern
dargestellt. Auf je zwei zusammengehorenden Bildern ist in der Regel der Anfangs- und Endzustand einer Situation aus der
Lebensumwelt der Kinder zu sehen.

Die mathematische Handlung, die zur Verdnderung des Ausgangszustands filhrte, muss von den Schiilern erkannt und in
eine Gleichung ubersetzt werden (Modellierung).

g== ===
: )

M ) M M ) M

‘) - . (+) o

L O ] 2 6] 8

Aufgabe Zuerst notieren die Schiler die Anzahl  Dann setzen die Schiiler das
der Elemente der Ausgangsmenge und  passende Rechenzeichen ein und

der Endmenge. l0sen die Platzhalteraufgabe.

Bei Aufgaben mit Ausrufezeichen ist die Rechenoperation vorgegeben und die Schiiler missen den Anfangs- oder
Endzustand berechnen und malen.

S. 38 Zerlegen der 7 mit dem Wiirfel

Beim Zerlegen der 7 mit dem Wdirfel macht man | Finzefiibung
sich zu Nutze, dass die Augensumme bei
gegeniberliegenden Seiten eines Wiirfels stets 7
betragt. Wichtig ist beim Uben mit dem Wiirfel, dass o
die Schiler stets die gesamte Wirfelaufgabe )
nennen: / o

Selbstkontrolle durch Aufdecken —

Partnerspiel
" Oben liegt
D eine 6.
—
Partnerkontrolle

www.rechenrakete.de Kommentar ,,Rechenrakete 10“ 11



S. 40 Tabellen

)| 3|1 11513 |[(0]2]4(6
3164 7|6/2/ 4 6|4 20 1
=425 +)|3]6|2

7|13|5|2 316/9 |5

5(1/3 0 11473

S. 45 Rechenmauern

Bei den Rechenmauern werden jeweils zwei nebeneinander stehende Zahlen addiert. Die Summe der beiden Zahlen wird
im ,Stein®, der mittig iber beiden sitzt, notiert.

8 8
8 _[70 [5:3 (4[4[
4% 4 55 (35201 2]2]2
101 8]
7L 555 [ 5]3[
374 35253 3[2]1]
29133 (2813132 (1]2]Jo]1

S$.59 Ordnungszahlen
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Ausblick:
Was kommt nach der ,,Rechenrakete 10%“?

Da die Klassen 1 und 2 eine padagogische Einheit bilden, ist es moglich, im Anschluss an die Arbeit mit der ,,Rechenrakete
10" den Zahlenraum bis 20 oder bis 100 zu erweitern.

e Zahlbereichserweiterung bis 20

Halbjahr 1.2 Halbjahr 2.1
Zahlbereichserweiterung bis 20 | Zahlbereichserweiterung bis 100
Rechnen ohne ZU bis 20 Rechnen ohne ZU bis 100

Rechnen mit ZU bis 20

Rechnen mit ZU bis 100

Rechnen mit Geld bis 20

Rechnen mit Geld bis 100

Nachteil: Beim Zehnerlibergang kommt es in Klassenstufe 1 hdufig zu Lernschwierigkeiten.
Vorteil: Die Schiler rechnen in einem Kkleinen, dberschaubaren Zahlenraum.

e Zahlbereichserweiterung bis 100

Halbjahr 1.2 Halbjahr 2.1
Zahlbereichserweiterung bis 100 | Rechnen mit Geld bis 100
Rechnen ohne ZU bis 100 Rechnen mit Z0 bis 100

Nachteil: Das Rechnen mit groBen zweistelligen Zahlen fallt insbesondere rechenschwachen Schiilern in Klasse 1

noch schwer.

Vorteil: Im Vergleich zum traditionellen Vorgehen gewinnt man durch Zusammenfassen von Lerninhalten Zeit zum

Uben und zum differenzierten Fordern und Fordern aller Schiiler,

Sie entscheiden, ob Sie den Zahlenraum bis 20 oder bis 100 erweitern!
Auf beiden Wegen kann Sie die ,Rechenrakete” unterstitzen:

Rechenrakete Rechenrakete
10 20

Rechenrakete

Rechenrakete

.10

Rechenraketen-
Einmaleins

Rechenrakete Mit der Rechenrakete
100 {iber den Zehner
Rechenrakete

enrakete Rechenrakete

Rechenrakete

.10

Rechenrakete
Einmales-

s,

I Klassenstufe 1

I Klassenstufe 2 I

TIPP: Um eine groBe Stofffille in
Klassenstufe 2 zu vermeiden,

2 empfehlen wir, nach dem Rechnen im

20er-Raum schon in Klassenstufe 1 mit
der Zahlbereichserweiterung bis 100
zZu beginnen.

Wer direkt den Zahlenraum bis 100
erweitert, kann auf die ,Rechenrakete
20“ verzichten. Samtliche Lernziele des
Lehrplans sind in den beiden
Folgewerken beriicksichtigt.

www.rechenrakete.de
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Einfihrung der Addition und Subtraktion

(OOOOJ0)]
=

(OOOOJ0)

[fI]

(OOOOJ0)

—U

[elolelele)

—L

(COOOJ0)]

—L

e <

(OOOOJ0)

—

) Male dazu oder
u streiche weg!

([elelelele)

—U

(OOOOJ0)]

—

(©COOOJ0)

—U

(COOOJ0)

—

([elelelele)

—

(OOOO0)]

—

(COOOJ0)

—U

(COOOJ0)

—

OO0

—U

(OOOOJ0)]

—

(COOOJ0)]

OO0

—

(OOOO0)]

—

(COOOJ0)]

—U

(COOOJ0)]
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Einfuhrung der Addition und Subtraktion

, Male dazu oder
streiche weg!
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Zerlegung von Zahlen
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